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La Fundacién Panamericana para el Desarrollo FUPAD con el apoyo de USAID, ha
venido ejecutando proyectos productivos de generacién de empleo y mejoramiento
de la calidad de vida de familias desplazadas o vulnerables al desplazamiento en
diferentes municipios en el Departamento de Cérdoba. Dentro de las de las
actividades programadas se tiene la campana de alfabetizacion. La cual se esta

desarrollando en los siguientes municipios:

Alfabetizacion departamento de Cérdoba
L Fech N o
Municipio Vereda FEIEICE ° Caracteristicas
Ingreso Personas
Personas con promedio de edad promedio de 52 afios que viven en
Ayapel El Cedro Sep de 2006 25 condiciones de extrema pobreza en la ribera de la Cienaga de Ayapel.
Familias dedicadas a la actividad agropecuaria, con poco acceso a la
. El Aimendro Sep de 2006 15 educacion, edad promedio 35 afios.
Planeta Rica — - - —
. Nifios problema, estudiantes de la escuela Nuevo Paraiso. Hijos de
El Cielo Sep de 2006 25 I -
familias desplazados. Edades entre 8 y 13 afios.
Familias de desplazados con edad promedio de 58 afios, con muchas
Monteria Nueva Lucia Sep de 2006 18 ganas de aprender; Se cuenta con el apoyo del profesor de la escuela
como facilitador.
Familias desplazados con muy bajo nivel académico que viven en zona
Tierralta Callejas Sep de 2006 18 rural, los facilitadores viven en el area urbana lo que dificulta las
actividades.
Enero de 2006 18 Familias de productores vinculados a INDACOL SAT quien ingresan al
Villa Nueva Enero de 2007 18 programa en el 2006, época en que terminan las actividades de siembra
Valencia Enero de 2008 15__|deyuea
Santo Domingo Oct de 2006 15 Familias que viven en arg’as alejadas del casco urbano de Valencia, con
poco acceso a la educacion.
Total 167

1. Caracteristicas de la poblacion atendida

Medio académico:

Caracteristicas, materiales, clima afectivo.

Durante los eventos de caracterizacién de la poblacidon desplazada atendida por el
proyecto se logra identificar un alto indice de analfabetismo en las familias (34%).
En su mayoria la poblacién adulta no tubo la oportunidad de estudiar, ya que el
medio no es importante leer y escribir para las actividades agropecuarias. Son escasa
las oportunidades de alfabetizacion de adultos en la region.

Medio familiar:

Nivel socioecondmico y cultural, clima afectivo.

La mayor parte de las familias vinculadas al proyecto son familias desplazadas que
viven en asentamientos urbanos y rurales en precarias condiciones; donde hay
oportunidades de estudio para los nifios y se tienen programas de primaria y
bachillerato para los adultos; pero en las familias no hay la conciencia de la
importancia de estudiar.

También se encontrd que en las familias donde los padres no saben leer y escribir los
hijos generalmente no pasan de la primaria; en las casas donde los padres han
estudiado la primaria, los hijos terminan bachillerato y en algunos casos estudian en



la universidad; los padres que ha estudiado bachillerato los hijo van con mayor
frecuencia a la universidad.

Contexto social y politico:

Condiciones reinantes en la region.
En la zona se ha vivido un clima de violencia muy marcada que ha afectado gran
parte de las familias de desplazados del proyecto.

2.

Punto de Partida:

Disponibilidad de materiales didacticos, donados por City Bank de la metodologia
abcd espafiol para 120 participantes.

Donacién de utiles escolares de los funcionarios de las oficinas de FUPAD en
Bogota y Monteria para 150 estudiantes.

. Actividades Desarrolladas:

Visita al Minuto de Dios, en Sincelejo para el reconocimiento de la metodologia de
abcd espafiol.

Disefio de materiales para seguimiento y evaluacién de los aprendices (Anexo)
Disefio y produccién de materiales para taller de facilitadores de alfabetizacion
(Anexo).

Taller para diez y seis (16) facilitadores de alfabetizacién de catorce (14)
asociaciones.

Desarrollo de programa de alfabetizacidon, entrega de materiales y (utiles
escolares, actividades de alfabetizacion, con estudiantes entre jévenes, adultos y
personas de la tercera edad.

. Metas de los aprendices de alfabetizacion:

Aprender a firmar.

Que no los discriminen en las reuniones y eventos.
Apoyar a sus hijos en las labores escolares.
Entender el mundo.

Leer la Biblia.

Continuar estudiando.

Ganar mas dinero.

. Logros:

Es significativo el efecto en autoestima, participacion y motivaciéon en los
participantes de las actividades de alfabetizacion.

La numerosa participacion de las amas de casa en la capacitacion.

La implementacion de la seguridad alimentaria se facilita, ya que las sefioras son
las que manejan los pollos, tiene conocimiento de matematicas y pueden leer la
cartilla del sistema de produccidon (El pollito feliz).

En las asociaciones donde se ejecuta la alfabetizacidn, sus socios estan en
capacidad de firmar las planillas de asistencia de los eventos; anteriormente
estampaban su huella dactilar para identificarse.

Los estudiantes se muestran muy interesados en seguir estudiando, terminar la
primaria y aprender otras materias como historia, geografia y ciencias naturales.
Los facilitadores que apoyan el proceso estan comprometidos con la actividad.

El 35% de los capacitados avanza a la cartilla No. 2 de espafiol y matematicas.



6.

Dificultades:

% Problemas de visién de los estudiantes.

% Dificultades de aprendizaje por la edad.

% Las actividades laborales representan un gran gasto de energia para las personas.
% No hay habitos de estudio.

*® Falta de luz en algunas comunidades.

® Muy pocos facilitadores en algunas regiones (Los que leen y escriben en la zona)
% Debilidad de los facilitadores en ortografia.

7.

Resultados de la metodologia:

El aprender haciendo, dejar pensar y permitir el descubrimiento son los pilares
fundamentales para el éxito de la metodologia, ya que las personas adultas ya tienen
su propias estrategias de autoaprendizaje, para aprender a aprender; esto los motiva
y posibilita un mayor avance de los aprendices.

Historias de Vida

Padres e hijos participan en actividades de alfabetizacién.

Adultos mayores que por primer vez en su vida pueden escribir su nombre.

Nifios con dificultades de aprendizaje, se adaptan a la metodologia y mejoran sus
resultados escolares.

Participacion de los hijos de los empleados en las actividades de alfabetizacion.
Aumenta autoestima de los participantes.

. Materiales producidos:

Principios de pedagogia de adultos.
Metodologia abc.

Fichas de seguimiento y evaluacion
Materiales de apoyo



FUNDACION PANAME RICANA PARA EL DESARROLLO

Oficina Regional Monteria
Calle 25 N° 1-38 Piso 2, Monteria, Cordoba
Tel.: (094) 7918408- 7920027

La Fundacion Panamericana para el Desarrollo FUPAD con la participacion del City
Bank, que ha entregado en donacion el material didactico; esta desarrollando una
campana de alfabetizacién con las comunidades de desplazados en el departamento
de Cdrdoba. Se presentan a continuacion los elementos y metodologias de apoyo
para el logro de los objetivos propuestos.

Metodologia Abcdespaiol y abc de la matematica

Mas de 500.000 personas alfabetizadas en forma amable, creativa, socializante,
rapida y efectiva.

Profesor Javier Gonzalez Quintero

¢Por qué un juego? Porque el Juego Didactico contiene elementos concretos para el
aprendizaje amable, creativo, socializante, rapido y efectivo. Esto permite una accién
sostenible, dentro de los cuatro pilares de la Educacion: Aprender a Conocer;
Aprender a Hacer; Aprender a Convivir y Aprender a Ser.

En el "Juego Didactico" se aprende libremente; es un descubrimiento ligado al goce
de saber, de lograr una habilidad que se demuestra en una practica sin examenes, ni
calificaciones. Es una actividad que no causa temor. De esta experiencia, con analisis
simple, nace la idea de elaborar un método de aprendizaje de la lecto-escritura
fundamentado en el juego.

Todos los juegos, para que sean tales, tienen caracteristicas comunes: son libres,
auténomos, pueden repetirse, exigen un orden. Y un juego didactico tiene
ingredientes claramente determinados; reglas internas muy bien estructuradas y
propositos facilmente evaluables.

Con la metodologia "abcdespaniol" se reduce la desercion. Los aprendizajes se logran
en un promedio de 90 a 120 horas, jugando 1 o 2 horas diarias. Es decir, que se
logran los resultados en periodos de 4 a 6 meses, labor que ha exigido 1 y 2 afos
con los métodos tradicionales.

Objetivos Generales



A) Formar un nuevo educador que promueva y permita el auto-aprendizaje y la
auto-evaluacion.

B) Fomentar el aprendizaje individual y colectivo, desde su comienzo por ensayo y
error, hasta lograr procesos elementales de sistematizacion.

C) Destacar y valorar la importancia de dos tipos de propiedad: la colectiva y la
personal. (El juego Didactico o Instructor Programado debe ser utilizado por varios
grupos y en diferentes instancias, lo cual exige su cuidado y conservacién por todos
y cada uno de los usuarios: es propiedad colectiva. La cartilla es de uso individual: es
propiedad personal).

D) Potenciar el aprovechamiento del recurso humano mediante una metodologia
facil de asimilar, de aplicar, de evaluar y de multiplicar.

E) Generar y facilitar habitos de evaluacion de proceso de manera sdlida,
observando resultados concretos en periodos breves.

Objetivos Especificos
-Desarrollo del pensamiento ldgico, para:

1. Reconocer reglas o normas que exige el Juego, o accion colectiva.
2. Interpretar simbolos icdnicos y arbitrarios.

3. Desarrollar la memoria mediata.

4. Elaborar procesos de abstraccion.

-Aprendizaje de la Lecto-escritura y de la Matematica, para:

1. Interpretar y representar la realidad por medio de simbolos y de signos.

2. Relacionar imagenes con imagenes; imagenes con palabras; palabras con
palabras.

3. Interpretar, relacionar y organizar sonidos, formas, palabras, frases, oraciones.
4. Interpretar, calcular y graficar cantidades, numerales, operaciones, problema.

Metodologia para el abcdespaiiol

El proceso de aprendizaje se lleva a cabo con la ayuda del facilitador, monitor o
animador quien debe conocer previamente el contenido y el proceso didactico del
JUEGO y aprovechar al maximo su aplicacion, consultando la orientacion escrita
en la parte de abajo de cada una de las paginas de la cartilla.

El proceso de aprendizaje se inicia cuando se “juega” colectivamente y después de
la demostracion practica, cada uno de los participantes desarrolla en la cartilla el
producto de su descubrimiento. El animador debe permitir que los participantes
descubran, comprueben y apliquen. El aprendiz debe descubrir las instrucciones no
verbales.



Su tarea no es enseiar; su oficio es dejar aprender, permaneciendo siempre
atento a colaborar cuando los participantes lo requieran. El aprendiz debe descubrir
las instrucciones no verbales.

El material didactico de la metodologia de el abcdespaiol esta compuesto por dos
elementos basicos:

1. El juego Didactico: compuesto por platillas cuya solucién se realiza y
comprueba con las fichas (@ con las plantillas del 1,2,3,4,5 y W5, 6, 7, 8, 9,
10).

2. La Cartilla individual: es el complemento al juego didactico con la cual se
inicia el aprendizaje de lecto escritura.



abcdespaiiol Sesion de aprendizaje No. 1

Tema: Presentacion de la metodologia y inicio del curso.
Objetivos:
Motivara a los estudiantes a aprender a leer y escribir.
B Presentar y ensefar el uso de la metodologia a los estudiantes.
Recursos:
® El juego Didactico abcdespaniol
® Cuadernos, lapices y borradores.

# Actividades Iniciales:

Captar interés, verificar conocimiento actual,  orientar hacia donde van,

presentar contenido, motivar.

1. Saludar a los participantes, motivarlos a trabajar, generarles confianza,
tranquilidad, hacerles entender que todos hemos pasado por esa etapa
de aprendizaje.

2. Presentacién de cada uno de los asistentes, quienes deben contar como
creen que el aprender a leer y escribir, mejorar esta tarea, puede influir en
sus vidas.

3. Explicar los objetivos y los materiales de la metodologia Abcdespaniol (los
cuales se describen en la primera parte de este documento)

4. Mostrar los materiales que se van a entregar a cada participante, abrir
discusion con los asistentes, para que ellos propongan la forma de pago de
los materiales ( esta es una actividad simbdlica, para que valoren los Utiles.
El pago puede ser en especies, trabajo con una cantidad de dinero
minima. El fruto de estos pagos puede beneficiar a los participantes de la
capacitacion).

5. Realizar la encuesta de seguimiento y evaluacién individual a cada uno de
los participantes.

# Actividades de aprendizaje:

Presentacion de la informacion, contenidos, principios, y datos para construir

conocimiento,; ejercitacion.

1. Establecer las reglas de juego de las actividades de capacitacion:

Todos deben participar y todas la ideas son buenas.

Respetar el uso de la palabra.

Establecer los horarios y los lugares de capacitacion.

Dar la oportunidad a que los asistentes propongan las normas que
consideren

2. Presentar las plantillas y los contenidos.

3. Solicitar a los participantes que tomen una a una las fichas, de acuerdo al
dibujo explique lo que representa, si el que tiene el turno no reconoce la
figura pedir al siguiente en orden de las manecillas del reloj hable y asi
sucesivamente. Identificado el contenido se procede a localizar la ficha
encima del dibujo correspondiente.

4. Permitir que todos los participantes tengan la oportunidad de hablar.

# Actividades de elaboracion del conocimiento:

Construccion de sentido, transferencia a otros puntos de vista, asociacion con

experiencias anteriores.

1. Hacer que los aprendices devuelvan las fichas a la caja original por temas,
por ejemplo: la casa, los animales, la familia, prendas de vestir etc.



Siempre se debe hacer con un sentido. También se puede realizar esta
actividad por filas.

2. Entregar los cuadernos iniciar con las planas para aflojar la mano
(estas planas se pueden terminar en la casa)

# Actividades de expresion y socializacion del conocimiento:
Recapitulacion, sintesis de las partes, evaluacion de resultados, exhibicion de
productos, conclusiones y lecciones aprendidas.

Explicar a los asistentes los objetivos del ejercicio realizado con las fichas y
como ellos realizaron la actividad de leer graficos y como lo hacen en su
vida diaria al reconocer simbolos y signos con los que se desenvuelven.
Proponer a los asistentes que cuenten como se sintieron durante el ejercicio y
como les parecio.

Abcdespaiiol - Sesion de aprendizaje No. 2

Tema: Las vocales

Objetivos:

B Presentar y ensefar las vocales a, e, 0, U,
Recursos:

® El juego Didactico abcdespaiiol.

® Cuadernos, lapices y borradores.

® Cartillas con vocales de los nifios de la region.
® Periddicos y revistas.

# Actividades Iniciales:
Explicar la importancia de las vocales, son parte de todas las palabras, mostrar
como se escriben.
1. Decir palabras que inician conala y solicitar a los estudiantes que las
digan.
# Actividades de aprendizaje:
1. Iniciar el trabajo con la a mindscula:
@ Mostrar como se escribe la a.
@ Reconocer y sefalar la letra a. periodicos y revistas.
@ Hacer que los estudiantes pinten con los colores, en la ficha No 1 las
figuras que comienzan con la letra a.
{2 Poner planas con la letra a



# Actividades de elaboracion del conocimiento:
1. Los estudiantes deben seleccionar en el juego Didactico las fichas que
tengan la a y pasarlas al lugar que corresponde en las planillas.
2. Realizar planas para aflojar la mano: (estas planas se pueden terminar en
la casa)

# Actividades de expresion y socializacion del conocimiento:
El Hacer juegos y concursos con canciones que inicien con la letra a.
E Competencias con los nombres de los estudiantes que tenga la a _en_el
nombre y el que tenga mayor numero de a, son ellos los que deben
reconocerla.
Abcdespaiiol - Sesion de aprendizaje No. 3- 4- 5-6

Estas sesiones se trabajan similar a la sesion No 2, pesero se avanza en el estudio
de las demas vocales asi:

Sesion de aprendizaje No. 3 con la e
Sesion de aprendizaje No. 4 con lao
Sesion de aprendizaje No. 5 con la i
Sesion de aprendizaje No. 6 con la u

Terminadas la vocales iniciar con el estudio de los nimeros de 0 a 9 de la misma
forma que se han realizado las tareas con las vocales, intercalar los nimeros con las
consonantes. Para apoyara este trabajo se usa el abc de la matematica.

Abcdespaiiol - Sesion de aprendizaje No. 7 ...........

Tema: Las consonantes

Objetivos:

_ Presentar y ensefar las primeras consonantes m, p, n, I, t, s, c...
Recursos:

El juego Didactico abcdespanol.

Cartilla complementaria del instructor programado.

Cuadernos, lapices y borradores.

Cartillas de los nifos de la region.

Periddicos y revistas.

Juegos didacticos.

P@PEEE@E@®



# Actividades Iniciales:

1. Explicar la importancia de las consonantes, son parte de todas las palabras,

mostrar como se escriben.

2. Decir palabras que inician con las consonantes estudiadas vy solicitar a
los estudiantes que las digan.

# Actividades de aprendizaje:

Iniciar el trabajo con las consonantes minudscula:

2 Mostrar como se escribe cada consonante.
@ Reconocer y sefialar las consonantes periddicos vy revistas.
@ Hacer que los estudiantes pinten con los colores, en la ficha No 2 las
figuras que comienzan con la consonante que se estudia.
@ Poner planas con las consonantes.

# Actividades de elaboracion del conocimiento:

1. Los estudiantes deben seleccionar en el juego Didactico las fichas que
tengan la consonante estudiada y pasarlas al lugar que corresponde en las
planillas.

2. Se entrega a cada estudiante la cartilla café @.

@ Sequir atentamente las instrucciones que aparecen en la parte de
debajo de cada pagina y avanzar en las planillas de acuerdo a estas
instrucciones.

@ Dejar que los estudiantes concluyan lo que deben hacer en los
ejercicios, darle tiempo para pensar o darles pistas.

@ a medida que se avanza en el estudio de las letras se les va ensefiando
el abecedarios.

@ De igual forma deben ir aprendiendo a escribir su nombre completo,
ellos deben escribir el nombre y la fecha en cada hoja de trabajo.

@ Terminado el estudio de la cartilla café se realiza la evaluacion de esta
seccidn, la cual la suministra el proyecto.

3. Realizar planas para aflojar la mano: (estas planas se pueden terminar en
la casa)

Actividades de expresion y socializacion del conocimiento:
El Hacer juegos y concursos con canciones que inicien con las consonantes
que se estudian.
E Competencias con los nombres de los estudiantes que tenga la consonante
que se estudia en el nombre y el que tenga mayor humero de estas, son ellos
los que deben reconocer estas caracteristicas.
El Jugar con parques, domino, crucigramas, fichas realizadas en clase, sopas
de letras, etc.
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FUNDACION PANANE RICANA PARA EL DESARROLLO

PROGRAMA DE ALFABETIZACION EN CORDOBA

Con el Apoyo del City Bank

Ficha de seguimiento y evaluacién individual

abcdespariol

Municipio

Asociacion

Nombre

Documento de identidad

Edad

Ocupacion

=
o

=
o
]

Fecha de la actividad

o

Calificacion

Puntos a calificar

Evaluacion

Inicial
Mes 1

Mes 2

Mes 3

Mes 4
Mes 5
Mes 6
Mes 7
Mes 8
Mes 9
Mes 10
Mes 11

Mes 12

Observaciones

Agilidad de la mano para

" |escribir y dibujar

Reconoce y escribe las

vocales.

Reconoce, forma silabas

y palabras con las

siguientes consonantes:

M,P,N,L,T,S,C

Reconoce, forma silabas

y palabras con las

siguientes consonantes:

B,N,G,R,LL,V,J,F.

Reconoce, forma silabas

y palabras con las

siguientes consonantes:

CH,Q,ZY,H X K.

6. |Lectura

7. |Escritura

o|la|nv|w(a|alo|a|v|w|a|a|lo|a(Nviw|a|a|lo|a|v|w|s|aloa (v w|a|alo|a|vd|w|s|alo|a(Nw|s]|a Calificaciéng

Nombre y descripcion del capacitador




Guia para evaluacion abcdespaiiol

1. Agilidad de la mano para escribir y dibujar.
Pedir al estudiante que tome un lapiz e intente dibujar una casa en un papel.

2. Reconoce Yy escribe las vocales.
Solicitar que escriba una o mas vocales

3. Reconoce, forma silabas y palabras con las siguientes consonantes:
MPNLTS,C
Escribir estas consonantes y preguntar cuales conoce.

4. Reconoce, forma silabas y palabras con las siguientes consonantes:
Escribir estas consonantes y preguntar cuales conoce.

5. Reconoce, forma silabas y palabras con las siguientes consonantes:
CH,Q,Z Y, H X K.
Escribir estas consonantes y preguntar cuales conoce.

6. Lectura
Solicitar que lea un texto muy sencillo

7. Escritura
Dictar un texto muy sencillo

Nota:
Solo avanzar en las preguntas si hay evidencia de algun conocimiento del temas, en
caso que identifique que no sabe del tema no continuar el cuestionario.
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FUNDACION PANAME RICANA PARA EL DESARROLLO

PROGRAMA DE ALFABETIZACION EN CORDOBA

Con el Apoyo del City Bank
Ficha de seguimiento y evaluacién individual
abc de la matematica

Municipio Asociacion
Nombre Documento de identidad
Edad Ocupacion
Dia
Fecha de la actividad Mes
Aio
Calificacion 5 olela Observaciones
BE|T(|N|® | |w|o|~|o o 2| |E
sola|la|lalalalalalalal el e
A HEHHHBEBHHBEBHBEEE
Puntos a calificar g = S |=|=
1]

Reconoce, escribe y
. |asocia cantidades del 0 -
20

Suma y resta cifras del 0
“120

Reconoce, escribe y
. |asocia cantidades del 0 -
100

Suma Yy resta cifras del
“10-100

Reconoce y usa las tablas
" |de multiplicar del 2 - 10

. |Divide por una cifra

Resuelve problemas de
" |analisis simple

ola|v|w|a|a|o|a(Ndw|a|alo|a v w|s|a|lo|a|v|w|s|alo|a(Md|w|sa|oa]o|a M| w|s|a|lo|=a|v]|w]| | v Calificacion

Nombre y descripcion del capacitador




Guia para evaluacion abc de la matematica

1. Reconoce, escribe y asocia cantidades del 0 - 20
Escribir estos nimeros y verificar cuales reconoce.

2. Suma Yy resta cifras del 0 - 20
Escribir estos nimeros y verificar cuales reconoce.

3. Reconoce, escribe y asocia cantidades del 0 - 100
Escribir niUmeros de estas cifras y verificar cuales reconoce.

4. Suma yrestacifrasdel 0-100
Pedir que realice sumas sencillas de una cifra.
Pedir que realice sumas sencillas de dos cifras.

5. Reconoce y usa las tablas de multiplicar del 2 - 10
Preguntar la tabla del 2
Preguntar la tabla del 3
Preguntar la tabla del 5

6. Divide por una cifra
Pedir que divida por una cifra

7. Resuelve problemas de analisis simple
Pedir que resuelva un problema sencillo con las cuentas de la casa.

Nota:
Solo avanzar en las preguntas si hay evidencia de algun conocimiento del temas, en
caso que identifique que no sabe del tema no continuar el cuestionario.



